
LO QUE SE CONOCE LO QUE SE QUIERE APRENDER

HTML: código que se utiliza para
estructurar y desplegar una página
web y sus contenidos.

APRENDER A ESTRUCTURAR UNA
PÁGINA WEB DE FORMA EFICIENTE Y
DE FÁCIL COMPRENSIÓN PARA EL
USUARIO

PYTHON: Python es un lenguaje de
programación ampliamente utilizado
en las aplicaciones web, el
desarrollo de software

Aprender a usar python para desarrollar
aplicaciones móviles.

C++: es un ejemplo de lenguaje de
programación compilado,
multiparadigma orientado a objetos,
incluyendo también programación
genérica y funcional.

aprender a programar motores gráficos,
relacionar datos complejos

BASE DE DATOS: Es una
recopilación organizada de
información o datos estructurados,
que normalmente se almacena de
forma electrónica en un sistema
informático.

aprender a buscar, organizar y almacenar
los datos de una forma eficiente.

JAVASCRIPT: es el lenguaje de
programación que debes usar para
añadir características interactivas a
tu sitio web, por ejemplo, juegos,
eventos que ocurren cuando los
botones son presionados o los
datos son introducidos en los
formularios, efectos de estilo
dinámicos, animación, y mucho
más.

aprender a usarlo en animaciones, en
botones o imágenes interactivas.

CSS:Básicamente, es un lenguaje
que maneja el diseño y
presentación de las páginas web,
es decir, cómo lucen cuando un
usuario las visita.

aprender a diseñar y presentar paginas
web

machine learning: es la rama de la
inteligencia artificial que dota a las
máquinas de la habilidad de
“aprender” a partir del análisis de
datos

aprender a usar y  desarrollar las distintas
funciones de este.


